	GUIÓN – PROYECTO DE EXPRESIÓN CORPORAL – PURO TEATRO

	INTEGRANTES DEL GRUPO:
ALUMN@ 1:
ALUMN@ 2:
ALUMN@ 3:
ALUMN@ 4:
ALUMN@ 5:
ALUMN@ 6:
	COMPAÑEROS/AS AYUDANTES:
· APUNTADOR:
· TÉCNICO DE SONIDO:
· TÉCNICO DE ILUMINACIÓN:
· AYUDANTE DE VESTUARIO:
· TRAMOYISTA 1:
· TRAMOYISTA 2:

	NOMBRE ARTÍSTICO DEL PROYECTO:
· 
	CURSO Y GRUPO:
· 


	VESTUARIO:
· 









	ATREZZO (conjunto de objetos y enseres necesarios para una representación escénica):
· 
	COMPLEMENTOS (MAQUILLAJE, ETC.):
· 



	ESCENA Nº
	DISEÑO DE LA ESCENA:
	MÚSICA Ó EFECTOS DE SONIDO E ILUMINACIÓN:
	DRAMATIZACIÓN/NARRATIVA:
	DIÁLOGOS DEL TEATRO:
	VESTUARIO DE LOS PERSONAJES:

	1
	


Aquí se explica cómo está configurado el diseño de la escena.


	Aquí se indica, en el caso de que sea necesario, la música, efectos de sonido o de iluminación que se tengan que realizar y el momento en el que se realiza.
	Aquí se explica lo que ocurre en la escena. Es como un resumen.
	Aquí se indican los diálogos de los personajes, y también las acciones (tipo “abre la puerta”, “cae al suelo”, etc.
	Aquí se indica el vestuario que lleva cada personaje y a partir de la siguiente escena se indican los cambios necesarios.
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	RESUMEN GLOBAL DE LAS FECHAS, TAREAS Y RESPONSABLES EN EL PROYECTO
	

	FASE 1:
SELECCIONAR IDEA/TEMÁTICA/HISTORIA A REPRESENTAR:
· Fecha:
· Responsable(s)
CREAR GUIÓN Y DISEÑO DE ESCENA:
· Fecha:
· Responsable(s)
SELECCIONAR/PREPARAR VESTUARIO:
· Fecha:
· Responsable(s)
SELECCIONAR/PREPARAR MÚSICA Y EFECTOS DE SONIDO:
· Fecha:
· Responsable(s)
	FASE 2:
DISEÑO Y CREACIÓN DEL CARTEL:
· Fecha:
· Responsable(s)
SUBIR GUIÓN Y DISEÑO DE ESCENA A CLASSROOM:
· Fecha:
· Responsable(s)
SUBIR CARTEL A CLASSROOM:
· Fecha:
· Responsable(s)


	FASE 3:
ENSAYAR:
· ENSAYO 1:
· Fecha:
· ENSAYO 2:
· Fecha:
· ENSAYO 3:
· Fecha:
· ENSAYO 4:
· Fecha:







